
Activar a túa conta na web nova da FGTM

Clubs e árbitros · Plataforma da Federación Galega de Tenis de Mesa

Antes de comezar

Clubs: usade o correo de contacto do club rexistrado na FGTM.

Árbitros: usa o correo que figura na túa ficha; necesitas licenza de árbitro en vigor esta tempada.

Se non sabes que correo ten rexistrado a federación, consúltao antes coa FGTM.

1 Entra en «Acceder»

Na web da FGTM, preme o botón A Acceder, arriba á

dereita.

2 Preme «Activa a túa conta»

A primeira vez non tes contrasinal, así que non enchas

nada aquí.

Preme a ligazón B É a túa primeira vez? Activa a túa

conta.

A

B



3 Escribe o teu correo e pide a ligazón

1 Escribe o correo rexistrado na FGTM (o do club ou o

da túa ficha de árbitro).

2 Preme Enviar enlace.

4 Comproba a mensaxe de confirmación

Aparecerá este aviso ✓ . A mensaxe é sempre a

mesma, aínda que o correo non estea rexistrado.

Abre agora o teu correo electrónico.

5 Abre o correo da FGTM

Recibirás un correo co asunto «Activa a túa

conta na FGTM».

Preme o botón C Crear o meu contrasinal.

A ligazón caduca ás 24 horas e só serve unha

vez. Se non chega nuns minutos, revisa o

cartafol de spam.

De: FGTM  ·  Asunto: Activa a túa conta na FGTM
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6 Crea o teu contrasinal

1 Escribe un contrasinal de polo menos 10

caracteres (que non sexa un contrasinal común).

2 Repíteo exactamente igual.

3 Preme Activar conta.

7 Conta activada!

Entrarás automaticamente. O que verás depende do teu tipo de conta:

Club

1 Acceso ao panel do club (licenzas, equipos…).

2 Menú da túa conta.

Árbitro

1 Os teus partidos, facturas e ordes de pagamento.

2 Descarga do teu carné.

+ As próximas veces

Preme Acceder e entra co teu correo e contrasinal. Se esqueces o contrasinal, repite este mesmo proceso

desde o paso 2: a ligazón serve tamén para crear un novo.

Non che chega o correo? Comproba que usas o correo rexistrado na FGTM e o cartafol de spam. Como máximo

pódense pedir 3 ligazóns por hora. Se segue sen chegar, contacta coa federación.
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